Пояснительная записка

Рабочая программа по информатике и ИКТ составлена на основе авторской программы  Угрино​вича Н.Д.  с учетом примерной программы основного общего образования по курсу «Информатика и ИКТ» и кодификатора элементов содержания для составления контрольных измерительных материалов (КИМ) единого государственного экзамена. 

Изучение информатики и информационных технологий в основной школе направлено на дости​жение следующих целей:
· освоение знаний, составляющих основу научных представлений об информации, информаци​онных процессах, системах, технологиях и моделях;
· овладение умениями работать с различными видами информации с помощью компьютера и других средств информационных и коммуникационных технологий (ИКТ), организовывать собствен​ную информационную деятельность и планировать ее результаты;
· развитие познавательных интересов, интеллектуальных и творческих способностей средст​вами ИКТ;

· воспитание ответственного отношения к информации с учетом правовых и этических аспек​тов ее распространения; избирательного отношения к полученной информации;
· выработка навыков применения средств ИКТ в повседневной жизни, при выполнении инди​видуальных и коллективных проектов, в учебной деятельности, дальнейшем освоении профессий, востребованных на рынке труда.

Преподавание курса ориентировано на использование учебного и программно-методического комплекса, в который входят: 

· учебник  «Угринович Н.Д. Информатика и ИКТ: учебник для 9 класса / Н.Д. Угринович.  – М.:БИНОМ. Лаборатория знаний, 2012»;  

· методическое пособие для учителя «Преподавание курса «Информатика и ИКТ» в основ​ной и старшей школе.8-11 классы: методическое пособие /  Н.Д. Угринович– М.: БИНОМ. Лаборатория знаний, 2009»; 

· комплект цифровых образовательных ресурсов.

Программа рассчитана на 2 ч. в неделю, в 1 полугодие - 34 часа; во 2 полугодие - 34 часа, всего за год – 68 часов.

Программой предусмотрено проведение: количество практических работ – 30, количество кон​трольных работ - 7.

Авторское содержание в рабочей программе представлено без изменения, так как учебно-мето​дический комплект является мультисистемным и практические работы могут выполняться как в опера​ционной системе Windows, так и в операционной системе Linux. 
Формы организации учебного процесса 

Единицей учебного процесса является урок. В первой части урока проводиться объяснение но​вого материала, во второй части урока планируется компьютерный практикум в форме практических работ или  компьютерных практических заданий  рассчитанные, с учетом требований СанПИН, на 10-25 мин. и  направлены на отработку отдельных технологических приемов и практикумов – интегрирован​ных практических работ, ориентированных на получение целостного содержательного результата, ос​мысленного и интересного для учащихся. 

Всего на выполнение различных практических работ отведено почти половина учебных часов. Часть практической работы (прежде всего подготовительный этап, не требующий использования средств информационных и коммуникационных технологий) включена в домашнюю работу учащихся, в проектную деятельность. Работа может быть разбита на части и осуществляться в течение нескольких недель. 

Формы текущего контроля знаний, умений, навыков; промежуточной и итоговой аттестации учащихся 

Все формы контроля по продолжительности рассчитаны на 10-20 минут.

Текущий контроль осуществляется с помощью компьютерного практикума в форме практических работ и практических заданий.

Тематический контроль осуществляется по завершении крупного блока (темы) в форме контрольной работы, тестирования,  выполнения зачетной практической работы. 

Итоговый контроль осуществляется по завершении учебного материала в форме контрольной работы.

Содержание учебного курса
Представление информации
Информация в природе, обществе и технике. Информация и информационные процессы в неживой при​роде. Информация и информационные процессы в живой природе. Человек: информация и информаци​онные процессы.  Информация и информационные процессы в технике. Кодирование информации с помощью знаковых систем. Знаки: форма и значение. Знаковые системы. Кодирование информации. Количество информации. Количество информации как мера уменьшения неопределенности знания. Оп​ределение количества информации. Алфавитный подход к определению количества информации.
Кодирование графической информации (пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять). Растровая и векторная графика. Интерфейс графических редакторов. Рисунки и фотографии. Форматы графических файлов. 

Кодирование звуковой информации. Глубина дискретизации. Частота кодирования. 
Звуки и видеоизображения. Композиция и монтаж. Технические приемы записи звуковой и видео ин​формации. 

Практические работы: 

Практическая работа №1 «Кодирование графической информации».

Практическая работа №2 «Кодирование звуковой информации».

Практическая работа №3 «Запись и монтаж звукового клипа и видеоклипа».

Алгоритмизация и программирование
Понятие алгоритма, свойства алгоритмов. Исполнители алгоритмов (назначение, среда, режим работы, система команд). Компьютер как формальный исполнитель алгоритмов (программ). Способы записей алгоритмов. Формальное исполнение алгоритмов. Алгоритмические конструкции: следование, ветвле​ние, повторение. Разбиение задачи на подзадачи, вспомогательный алгоритм. Алгоритмы работы с ве​личинами: типы данных, ввод и вывод данных. 

Языки программирования, их классификация. Правила представления данных. Правила записи основ​ных операторов: ввода, вывода, присваивания, ветвления, цикла. Правила записи программы.  Этапы разработки программы: алгоритмизация–кодирование–отладка–тестирование.  Обрабатываемые объ​екты: цепочки символов, числа, списки, деревья, графы.
Программирование на языке Pascal. Графический интерфейс: форма и управляющие эле​менты. Событийные процедуры. Тип, имя и значение переменной. Присваивание. Основные алгоритми​ческие структуры (линейная, ветвление, выбор, цикл) и их кодирование на языке программирования. Графические возможности языка программирования.
Практические работы:
Практическая работа №9 «Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математи​ческих функций при записи арифметического выражения».

Практическая работа №10 «Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления».

Практическая работа №11 «Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла».

Практическая работа №12 «Разработка алгоритма (программы), содержащей подпрограмму».

Практическая работа №13 «Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива».

Практическая работа №14 «Разработка алгоритма (программы), требующего для решения поставлен​ной задачи использования логических операций».

Моделирование и формализация
Формализация описания реальных объектов и процессов. Моделирование как метод познания. Модели материальные и модели информационные. Системный подход к окружающему миру. Объект и его свойства. Система как целостная совокупность объектов (элементов). Основные этапы разработки и ис​следования моделей на компьютере. Построение и исследование компьютерных моделей из различных предметных областей. Геоинформационные модели. Информационные модели систем управления. Об​ратная связь. 

Практические работы:
Практическая работа №15 «Приближенное решение уравнения с использованием компьютерных мо​делей на языке программирования и в электронных таблицах».
Практическая работа №16 «Исследование движения тела с использованием компьютерных моделей на языке программирования и в электронных таблицах».
Практическая работа №17 «Построение и исследование геоинформационной модели». 
Практическая работа №18 «Построение и исследование компьютерной модели системы управления».
Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных
Табличные базы данных: основные понятия, записи, столбцы, типы данных, системы управления ба​зами данных и принципы работы с ними. Ввод и редактирование записей с помощью формы. Изменение структуры базы данных. Условия поиска информации; логические значения, опера​ции, выражения. Поиск, удаление и сортировка данных.

Практические работы:
Практическая работа №19 «Создание простой базы данных «Записная книжка».
Практическая работа №20 «Поиск информации в базе данных».
Практическая работа №21 «Сортировка информации в базе данных». 

Коммуникационные технологии
Процесс передачи информации, источник и приемник информации, сигнал, кодирование и декодирова​ние, искажение информации при передаче, скорость передачи информации. Локальные и глобальные компьютерные сети. Защита информации от несанкционированного доступа.

Адресация в Интернете (IP-адреса и доменная система имен). Информационные ресурсы и сервисы  компьютерных сетей: электронная почта, Всемирная паутина, файловые архивы, интерактивное обще​ние. Поиск информации в компьютерных сетях. Компьютерные энциклопедии и справочники; инфор​мация в компьютерных сетях, некомпьютерных источниках информации. Компьютерные и некомпью​терные каталоги; поисковые машины; запросы. Архивирование и разархивирование. Электронная почта как средство связи, правила переписки, приложения к письмам.

Разработка Web-сайтов с использованием языка разметки гипертекста (HTML – HyperText Markup Language). Форматирование текста. Вставка графики и звука. Гиперссылки.
Практические работы:
Практическая работа №22 «Предоставление доступа к дискам локального компьютера, подключен​ного к локальной сети».  

Практическая работа №23 «Настройка подключения к Интернету». 

Практическая работа №24 «География» Интернета». 

Практическая работа №25 «Путешествие по Всемирной паутине». 

Практическая работа №26 «Работа с электронной Web-почтой». 

Практическая работа №27 «Загрузка файлов с серверов файловых архивов». 

Практическая работа №28 «Интерактивной общение в локальной и глобальной сетях». 

Практическая работа №29 «Поиск информации в Интернете». 

Практическая работа №30 «Разработка простого Web-сайта.»
Перечень учебно-методических средств обучения
Литература 

1. Учебник по информатике и ИКТ 9 класс / Угринович Н.Д.– М.: Бином, 2012
2. Учебное пособие для ОУ Практикум по информатике и информационным технологиям. / под. ред. Н.Д. Угринович, Л.Л. Босова, Н.И. Михайлова. – М.: БИНОМ, 2012.

Перечень средств ИКТ, необходимых для реализации программы

Аппаратные средства

· Компьютер
· Проектор
· Принтер
· Модем
· Устройства вывода звуковой информации — наушники для индивидуальной работы со звуковой ин​формацией
· Устройства для ручного ввода текстовой информации и манипулирования экранными объектами — клавиатура и мышь.
· Устройства для записи (ввода) визуальной и звуковой информации: сканер; фотоаппарат; видеока​мера; диктофон, микрофон.
Программные средства

· Операционная система – Windows XP, Linux.

· Файловый менеджер (в составе операционной системы или др.).

· Антивирусная программа.

· Программа-архиватор.

· Интегрированное офисное приложение, включающее текстовый редактор, растровый и векторный графические редакторы, программу разработки презентаций и электронные таблицы.
· Простая система управления базами данных.

· Мультимедиа проигрыватель (входит в состав операционных систем или др.).

· Система программирования.

· Почтовый клиент (входит в состав операционных систем или др.).

· Браузер (входит в состав операционных систем или др.).

· Простой редактор Wеb-страниц.

ТРЕБОВАНИЯ К УРОВНЮ ПОДГОТОВКИ 

В результате изучения информатики и информационно-коммуникационных технологий уче​ник дол​жен

знать/понимать

· виды информационных процессов; примеры источников и приемников информации;

· единицы измерения количества и скорости передачи информации; принцип дискретного (цифро​вого) пред​ставления информации; 

· программный принцип работы компьютера;

· назначение и функции используемых информационных и коммуникационных технологий;
· основные свойства алгоритма, типы алгоритмических конструкций: следование, ветвление, цикл; понятие вспомогательного алгоритма; 

уметь
· оперировать информационными объектами, используя графический интерфейс: открывать, имено​вать, сохра​нять объекты, архивировать и разархивировать информацию, пользоваться меню и ок​нами, справоч​ной системой; предпринимать меры антивирусной безопасности; 
· выполнять базовые операции над объектами: цепочками символов, числами, списками, деревьями; проверять свойства этих объектов; выполнять и строить простые алгоритмы;
· оценивать числовые параметры информационных объектов и процессов: объем памяти, необходи​мый для хранения информации; скорость передачи информации;

· создавать информационные объекты, в том числе:

-
структурировать текст, используя нумерацию страниц, списки, ссылки, оглавления; проводить проверку правописания; использовать в тексте таблицы, изображения;

-
создавать и использовать различные формы представления информации: формулы, графики, диа​граммы, таблицы (в том числе динамические, электронные, в частности – в практических задачах), пе​реходить от одного представления данных к другому;

-
создавать рисунки, чертежи, графические представления реального объекта, в частности, в про​цессе проек​тирования с использованием основных операций графических редакторов, учебных систем авто​матизированного проектирования; 
-  осуществлять простейшую обработку цифровых изображений; создавать рисунки, чертежи, гра​фические представления реального объекта, в частности, в процессе проектирования с исполь​зованием основных операций графических редакторов, учебных систем автоматизированного проектирования; осуществлять простейшую обработку цифровых изображений;

-
создавать записи в базе данных;

-
создавать презентации на основе шаблонов;

· искать информацию с применением правил поиска (построения запросов) в компьютерных сетях, некомпью​терных источниках информации (справочниках и словарях, каталогах, библиотеках) при выпол​нении заданий и проектов по различным учебным дисциплинам;

· пользоваться персональным компьютером и его периферийным оборудованием (принтером, скане​ром, моде​мом, мультимедийным проектором, цифровой камерой, цифровым датчиком); сле​довать требованиям техники безопасности, гигиены, эргономики и ресурсосбережения при работе со средствами информацион​ных и коммуникационных технологий;

использовать приобретенные знания и умения в практической деятельности и повседневной жизни для:

· создания простейших моделей объектов и процессов в виде изображений и чертежей, динамиче​ских (элек​тронных) таблиц;

· создания информационных объектов, в том числе для оформления результатов учебной работы;

· организации индивидуального информационного пространства, создания личных коллекций инфор​мацион​ных объектов;

· передачи информации по телекоммуникационным каналам в учебной и личной переписке, использо​вания информационных ресурсов общества с соблюдением соответствующих правовых и этических норм.

Тематическое планирование 

В тематическом планировании курса в каждой теме указаны работы компьютерного практикума, содержащиеся в учебниках, главы учебников и необходимое для выполне​ния компьютерного практи​кума программное обеспечение для различных операционных систем.
	Тема 1. Представление информации – 18 часов 

	Кодирование графической информации (пиксель, растр, кодировка цвета, видеопамять).

Растровая и векторная графика. Интерфейс графиче​ских редакторов. Редактирование рисунков и изо​бражений. Форматы графических файлов.

Компьютерные презентации. Дизайн презентации и макеты слайдов. Переходы между слайдами с помо​щью кнопок и гиперссылок.

Кодирование звуковой информации (глубина дискре​тизации, частота кодирования).

Цифровое видео. Разрешающая способность и час​тота кадров.


	№1. Кодирование графической информа​ции.

№2. Кодирование звуковой информации.

№3. Сканирование и редактирование изо​бражений в растровом графическом редак​торе.

№4. Создание рисунков в векторном гра​фическом редакторе.

№5. Выполнение геометрических построе​ний в системе компьютерного черчения.

№6. Разработка мультимедийной интерак​тивной презентации со встроенной анима​цией и мультимедийными эффектами.

№7. Запись и монтаж звукового клипа.

№8. Запись и монтаж видео клипа.

	Контроль знаний и умений: выполнение зачетной практической работы.

	Тема 2. Алгоритмизация и программирование – 18 часов 

	Понятие алгоритма, свойства алгоритмов. Исполни​тели алгоритмов, система команд исполнителя. Спо​собы записей алгоритмов. Формальное исполнение алгоритмов.

Объектно-ориентированное программирование. Гра​фический интерфейс: форма и управляющие эле​менты. Событийные процедуры.

Тип, имя и значение переменной. Присваивание.

Основные алгоритмические структуры (линейная, ветвление, выбор, цикл) и их кодирование на языке программирования.

Графические возможности языка программирования.
	№9. «Разработка линейного алгоритма (программы) с использованием математи​ческих функций при записи арифметиче​ского выражения».

№10. «Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор ветвления».

№11. «Разработка алгоритма (программы), содержащей оператор цикла».

№12. «Разработка алгоритма (программы), содержащей подпрограмму».

№13. «Разработка алгоритма (программы) по обработке одномерного массива».

№14. «Разработка алгоритма (программы), требующего для решения поставленной задачи использования логических опера​ций».

	Контроль знаний и умений: тестирование, разработка зачетного проекта.

	Тема 3. Моделирование и формализация – 6 часов

	Моделирование как метод познания. Модели матери​альные и модели информационные.

Системный подход к окружающему миру. Объект и его свойства. Система как целостная совокупность объектов (элементов).

Основные этапы разработки и исследования моделей на компьютере. Построение и исследование компью​терных моделей из различных предметных областей.

Геоинформационные модели.

Информационные модели систем управления. Об​ратная связь.
	№15. Приближенное решение уравнения с использованием компьютерных моделей на языке программирования и в электрон​ных таблицах.  

№16. Исследование движения тела с ис​пользованием компьютерных моделей на языке программирования и в электронных таблицах. 

№17. Построение и исследование геоин​формационной модели. 

№18. Построение и исследование компью​терной модели системы управления.

	Контроль знаний и умений: выполнение зачетной практической работы.

	Тема 4. Хранение, поиск и сортировка информации в базах данных – 6 часов

	Табличные базы данных: записи, столбцы, типы дан​ных. Ввод и редактирование записей с помощью формы. 

Системы управления базами данных. Изменение структуры базы данных.  

Поиск данных. Условия поиска. 

Сортировка данных. 
	№19. Создание простой базы данных «За​писная книжка». 

№20. Поиск информации в базе данных.

№21. Сортировка информации в базе дан​ных.

	Контроль знаний и умений: выполнение зачетной практической работы.

	Тема 5. Коммуникационные технологии – 20 часов

	Передача информации, источник и приемник инфор​мации, сигнал, кодирование и декодирование, иска​жение информации при передаче, скорость передачи информации.

Локальные и глобальные компьютерные сети. Защита информации от несанкционированного доступа.

Адресация в Интернете (IP-адреса и доменная сис​тема имен).

Информационные ресурсы и сервисы компьютерных сетей: электронная почта, Всемирная паутина, фай​ловые архивы, интерактивное общение.

Поиск информации в компьютерных сетях.

Разработка Web-сайтов с использованием языка раз​метки гипертекста (HTML – HyperText Markup Language).

Форматирование текста. Вставка графики и звука. Гиперссылки.
	№22. Предоставление доступа к дискам локального компьютера, подключенного к локальной сети.  

№23. Настройка подключения к Интер​нету. 

№24. «География» Интернета. 

№25. Путешествие по Всемирной пау​тине. 

№26. Работа с электронной Web-почтой. 

№27. Загрузка файлов с серверов файло​вых архивов. 

№28. Интерактивной общение в локальной и глобальной сетях 

№29. Поиск информации в Интернете. 

№30. Разработка простого Web-сайта.

	Контроль знаний и умений: выполнение зачетной практической работы.
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